Indledning

Udstyr benyttes af spillerne til mange ting, og det
er normalt et problem for spillerne at slabe alt
deres udstyr pa sig. Derfor er det vigtigt at have
et pakdyr eller deponere det tungeste derhjemme.
(man kan selviglgelig ogsa dyrke muskeltraening. . .)

Nedenstdende liste er det mest almindelige
udstyr, men spillerne kan blot spgrge deres
Spillemester om nye ting, s& vil han straks finde
ud af om de kan skafles og hvor meget de er veerd.
Disse priser er engrospriser, og enhver fornuftig
kgbmand vil leegge 50 — 100 % oveni. Husk, at
handvaerkere ikke vil kgbe en vare, de selv kan lave.
Spillemesteren bgr tage hgjde for, at nogen varer er
sveerere at fa fat pa i visse omrader.

Udstyrsliste

Opbevaring
Navn | Pris | Veegt
Rygsak, leder 2ks | 5
Skuldertaske, leeder 2 9t
Pung, lille leeder -
SR, e '

Flaske, keramik (1 1tr)
Lille traeskrin (15x10x7 cm)
Stort traeskrin (50x30x25 cm
Tonde 501ty

'Pilekogger til 10 pile

Klaeder

Navn

g Al
Kj ortef, laerred

Hat eller hue

Kappe med traespeandc, leerred

Kutte, vevet uld
o =

Bukser, leerred

, plads til 5 personer
, plads til 2 personer
v(limvgr, ulv og lign.)
TR

Telt, 2x2 m
Skind, »l_zcder, pr stkﬁ,

10 #

Transport
Navn |Pris| Vegt
Hest, almindelig 1ss | 2000 #
Saddeltgj, seletgj etc. 6ks 30 #
I

1ss
" W

400

o

8ss | 4000 #

Mad
Navn | Pris | Vgt
Frisk mad, til 1 dag, holdbar 3 dage 3s | 2#
Terret mad, til 1 dag, holdbar 100 dage j 2 #

ke), metal
"

Bestik (Kniv, gaflel eller s
f: 12

Service ‘
Navn l Pris [ Vagt
Tallerken, metal % #
Tallerken, trae 12 #
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Reb
Navn
Klatrereb, 10 m, 1 cm tyk, styrke 2000
Alm. reb, 20 m, % cm tyk, styrke 600 kg
Snor, ca. 10 m, sejlgar

REAET

| Pris | Veegt
9js

o

Lys
Navn
En fakkel, braendetid 1 time
Lanterne, breender 6 timer pa % liter olic

Trelygte, til stcarinlys
Volcalysy brander rier

1

(Fyrti:é'], i hlle*ﬁ"znskrm
Musikinstrumenter

Navn Pris | Vagt

Flgjte 1ks -

Lut, citar og lign.

Signalhorn

KIGe: 7

Redskaber

Navn Pris | Veegt

Fjerpen :—js -
2ks | 1#

Blak, lille keramikflaske
Papir,
v

1yis

Dirk, kile, nggle og lign., metal 3js -

Synal, fiskekrog og lign., ben 1js -
1js

Nagler, plgkke og lign., tre
] netal

#
#*
Diverse
Navn Pris | Vaegt
Fgrstehjalpsudslyr, nok til 10 gange 6js 1

g
Tobak, ca. 20 stop

SULPY
Tre pile, til arinbrgst
Gift, 1 skade pr. time i 2d10 timer

# pund = % kg

~ betyder at objektet ikke vejer noget seerligt

Det er op til spillerens (og iseer Spillemesterens)
sunde fornuft at afggre, hvor meget der kan veere i
de enkelte tasker, rygsakke og lign.

1ks
2ks

Bareevne

Da en spiller ikke kan ggre alt, hvis han er overlees-
set med udstyr, er der lavet nogle regler for, hvor

KAPITEL 8. UDSTYR

meget man kan baere uden at fa problemer med sine
evner. Ideen med dette system er at ggre det intui-
tivt nemt at forsti, hvilke evner der pavirkes af ens
forskellige udstyr. De steder, man baerer udstyr, er
derfor delt op i sma grupper, som passer til krop-
pens enkelte omrader. Dette system passer sam-
men med rustningssystemet med hensyn til, hvor-
dan kroppen er opdelt.

Kroppen er opdelt i fglgende omrader med hen-
syn til beereevne:

Traefomrider | Navn Bacreevne

12 Hovedet 2/10 styrke

9,10,11 Rygszk og ryg 3/4 styrke
T

| 1/3 styrke
e|1/2 styrke
3y

1/3 styrke
1/3 styrke

H;&jr(; ben
Venstre ben

Nar spilleren nu samler sig noget udstyr, kan
han placere det pa et eller flere af disse omrader.
Det meste udstyr vil kun vzre pa et enkelt omrade,
men enkelte dele, f.eks. en ringbrynje, kan deekke
flere, og vil siledes vaere noteret flere steder. Hvis
udstyr deekker flere trafomrader, vil vegten vere
fordelt pa disse. For eksempel vil en ringbrynje, der
dwxkker kroppen og overarmene vere fordelt over
8 omrader, nemlig 3 pa forsiden af kroppen, 3 pa
bagsiden og 1 pa hver arm.

Nar udstyret er fordelt, kan man tzelle vaegten af
de enkelte grupper sammen. Fordelen ved dette er,
at det er nemt at tilfgje en ny ting, da den kun vil
influere pa en enkelt lille gruppe, istedet for pa en
stor udstyrsliste. Veegten skal altid malesi pund (1
pund er i dette spil 1/2 kg, og noteres med tegnet
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Belastning

Nu ser man om en eller flere omrader er overbe-
lastede. Dette er relativt nemt, da hvert omrade
kan bere en vis fraktion af spillerens styrke. Hvis
spilleren f.eks. har 60 i styrke, kan han pa hver arm
beaere 30 #. Hvis han bzrer pa mere end dette, vil
nogle slag blive sveere. Han kan dog aldrig baere
mere end det dobbelte. (I eksemplet vil dette sige

60 # max pr arm).
Der findes tre katagorier for, hvornar et slag

bliver sveert. Disse er fglgende:

A) Evner i denne katagori vil blive svaere slag,
hvis der er overbelastning pa et eller flere
omrader:

Styrke. Pavirkes kun som evne.
Udholdenhed. (For det meste).
Nzvekamp. (Nogle gange katagori B).
Undvige.

Klatre.

Svgmme.

Akrobatik.

B) Evner i katagori B vil kun blive sveere, hvis
det omrade som er tilknyttet evnen er over-
belastet:

Vaben. Vabenarmen.
Parere. Vabenarmen.
Skjold. Skjoldarmen.
Kaste/Gribe. Kastearmen.

Udbrydning. Handerne, nogle gange alt.

C) Denne evne kreever ’stille’ piklaedning for ikke
at blive svere:

Snige/Skjule.

Bemaerk, at det stgrste bidrag til voegt kommer
fra vaben og rustning. Vaben bgr noteres i handen
og ikke i skeden, da spilleren normalt vil have sit
vaben i handen, nar han slas. Spilleren bgr dog
sikre sig, at han kan bere det i skeden. Nogle gange
vil vagten af vabenet ggre kampslag til svre slag,
nar spilleren har det i handen. I disse tilfeelde vil
vi anbefale at finde et lettere vaben. ITusk ogsa at
skuldertaske, rygsek og punge vejer noget i sig selv.
(1 mgnt vejer ca 1/10 #).

Meget udstyr 'vejer ikke noget’. Dette gazlder
fjerpenne, kridt og lign. Spilleren bgr dog samle alt
dette sammen og notere det som 1 eller 2 #.

Husk endvidere, at noget udstyr kan vzre pla-
ceret, s man ikke kan fa fat i det. Ivis en spiller
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beerer en armbrgst, et reb og to kaste spyd pa
ryggen, vil det nok vare si sammenfiltret, at han

ikke nemt kan fa fat i armbrgsten. Spillemesteren
har altid det afggrende ord, nar det galder pla-
ceringen og vaegten af udstyr. Han kan altid lave
ekstra regler og forbud, sa spilleren bgr selv i forve-
jen sgrge for, at dette ikke sker. En god tegning
er spillerens bedste argument for, at noget kan lade

sig gore.
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